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Une aventure délirante dans univers des films de série « B »




Configuration requise : Minimale Recommandée
Processeur Pentium 75 Pentium 100

Vidéo SYGA sur SVGA sur bus
bus local local (65536
(256 couleurs) couleurs)

Mémoire vive (RAM) & Mo 16 Mo (et +)
Lecteur de CD-ROM double vitesse quatruple vitesse
Systéme d'exploitation  Windows 95 Windows 95

Carte audio avec casque
ou haut-parleurs Facultatifs (0]1]]

Espace disque 10 Mo 10 Mo

Les informations contenues dans ce document pourront faire l'objet de
modifications sans préavis. Sauf mention contraire, les sociétés, les noms et
les données utilisés dans les exemples sont fictifs. Aucune partie de ce manuel
ne peut étre reproduite ou transmise a quelque fin ou par quelque moyen que
ce soit, é\ectromque ou mécanique, sans la permission expresse et écrite de
Microsoft Corporation.

Microsoft, MS-DO0S, et Windows sont soit des marques de Microsoft Corpora-
tion, soit des marques déposées de Microsoft Corporation,
aux Etats-Unis d'Amérique et/ou dans dautres pays.

Ce produit est produit sous licence de Crystal Dynamics.
Copyright Crystal Dynamics 1995. Tous droits réservés.
Crystal Dynamics, le personnage GEX et GEX sont

des marques de Crystal Dynamics.

© 1996 Microsoft Corporation. Tous droits réservés.
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Instructions d’installation
Pour installer Microsoft® GEX™ sous Microsoft® Windows® 95

1 Mettez votre ordinateur sous tension et démarrez
Microsoft Windows 99.

2 Placez le CD-ROM GEX dans le caddie (si nécessaire),
et insérez-le dans le lecteur de CD-ROM.

La fonction de démarrage automatique se charge du reste.

Historique

Rez, le diabolique président de Media Dimension, a arraché GEX _ g
a son divan pour le couler dans le bronze et en faire la mascotte $
de sa nouvelle chaine cablée. Pour plus de détails, appuyez
sur F1 et cliquez sur le bouton Story (historique).

Aide

Consultez l'aide en ligne pour obtenir des cartes et des indices

sur les différents mondes du CD-ROM GEX.

* Appuyez sur la touche Fi ou cliquez sur l'aide de GEX dans
le menu Help (Aide).

* Four obtenir des conseils en cours de jeu, fouettez les points
dinterrogation d'un coup de queue.




Cemetery (le monde des cimetiéres)

Les lézards Frankenstein deviennent fous 2 lier. Votre
mission, jeune 1ézard, consiste a fracasser quelques
crines et a traverser ce cauchemar télévisuel.

New Toonland (le monde des dessins animés)

Bouclez votre ceinture, les jeunes, ¢a va secouer dans ce
monde de folie.
Jungle Isle (la jungle)

Enfoncez-vous dans cette jungle tropicale, mais
méfiez-vous des traquenards et des ponts pas
trés solides.

Kung Fuville (le monde du kung-fu)

Ninjas, lézards-samurais et sumotoris | Marche
prudemment, scarabée, et fouette de la queue !

Rezopolis (la ville de Rez)

Qui sera la nouvelle mascotte de la chaine la saison
prochaine ¢ Rez vous voit bien dans ce role. Vous feriez
mieux de réagir si vous he voulez pas hériter du costard
en bronze |



Mouvements

Courir : Pour fuir les ennemis et tracer la route dans les mondes
ahurissants de la télévision.

Clavier: V  Boitier de commande : Bouton 4 Manette de jeu : Bouton 4
Fouetter de la queue : Four flanquer une raclée aux ennemis. Donner une

claque aux bestioles énergétiques et récupérer une patte. Frapper des
objets, les cranes par exemple, pour en faire des projectiles.

Clavier: Z Boditier de commande : Bouton 3 Manette de jeu : Bouton 3
Tirer la langue : Four attraper les mouches et autres insectes énergétiques
en plein vol.

Clavier: C Boftier de commande : Bouton 1 Manette de jeu : Bouton 1
Lancer : Pour cracher une boule de feu, une boule de glace ou autre projec-
tile, en fonction du dernier insecte énergétique avalé par Gex.

Clavier: Z Boftier de commande : Bouton 1 Manette de jeu : Bouton 1




Sauter : Four éviter les ennemis et avaler les insectes
énergétiques au vol d'un coup de langue.

Clavier: X Bodfitier de commande : Bouton 2 Manette de jeu : Bouton 2

Rebondir sur la queue : Four détruire les ennemis, volatiliser les blocs qui
peuvent Etre, et bondir sur de hautes plates-formes. |
Clavier : X+4
Boftier de commande : Bouton 2+4+
Manette de jeu : Bouton 2+4

Coller au mur : Four s'agripper a la surface d'une paroi | GEX peut se
coller aux parois et grimper le long des murs.

Calvier : X+4, =, ou +

Boitier de commande : Bouton 2+4, =, ou +

Manette de jeu : Bouton 2+4, =, ou +




Insectes énergétiques

Boules orange : Fermet de récupérer une patte blessée. Effet immédiat,

Coccinelle : Fermet de recupcr@r toutes les pattes blessées. Effet
immédiat.

Puce : Fermet de récupérer toutes les pattes blessées et en ajoute une.
Effet immédiat.

Fapillon : Fermet de gagner une vie supplémentaire. Effet immédiat.

Luciole bleue : Fermet de lancer des boules de glace. Effet immédiat
qui dure jusqu’a ce Gex soit touché.

Luciole rouge : Fermet de lancer des boules de feu. Effet immédiat
qui dure jusqu'a ce Gex soit touché.

Luciole jaune : Fermet de lancer des éclairs d'électricité. Effet immédiat
qui dure jusqu'a ce que Gex soit touché.

Sauterelle : Pour sauter plus haut et plus loin. Effet immédiat qui dure
Jjusqu'a ce que Gex soit touché.

Mllle-pattes Four mettre le turbo | Effet immédiat qui dure peu ou
jusqu'a ce que Gex soit touché.

Chenille : Four devenir invincible. Effet immédiat qui dure peu.
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Clavier Manette de jeu
L
—
Accroupir !
Regarder vers le haut ¢+
Tirer la langue/Lancer C Bouton 1

Sauter X Bouton 2 Commandes de GEX

Fouetter g :
de Commencerlapartie ~ ENTREE

la quene 4 Bouton 3 Interromprelapartie  F3

Courir ’ v Bouton 4 ‘ Terminer la partie ECHAP
’ﬁ & b Commandes de lacarte
' / Afficher les télécommandes TABouZ
Entrer dans la télévision X ou ENTREE

L
Aide ™ 1 s
Interrompre la partie et ouvrir laide  F1

Four plus d'informations sur
fensemble des commandes,
consultez l'aide en ligne.




